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1. Silikonowa mata,
2. Narzedzia,

3. Walek,
4. 20 stoiczkow ze slime'ami



ia OSTRZEZENIE
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Zabawa slime'ami powinna si¢ odbywac¢ pod opieka osoby
doroste;j.

Rekomendujemy zabawe w kuchni, chroniac st6f za pomoca
zalgczonej maty silikonowej. Slimy mogga przykleja¢ si¢ lub
brudzi¢ niektére delikatne powierzchnie.

Umyj rece przed i po kazdym uzyciu zabawki. Nie wkladaj
slime'ow do ust lub oczu. Jesli wystapi reakcja alergiczna,
nalezy natychmiast przesta¢ uzywania slimow. Nie spozywaj
slime'ow.




HIGIENA I PRZECHOWYWANIE
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1. Dokfadnie myj narze¢dzia i mat¢ woda z mydlem.
2. Wysusz wszystkie elementy zestawu, zanim
ponownie wlozysz je do pudetka.

3. Po skonczonej zabawie, wi6z
kazdego slime'a z powrotem do jego
stoiczka. Dobrze zakre¢ nakretke.
Uporzadkuj stoiczki w pudetku.
Przechowuj zestaw w suchym miejscu,
w temperaturze pokojowej.

Przechowuj slime'y i proszki poza zasiggiem dzieci
ponizej 6. roku Zycia.




CHARAKTERYSTYKA
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Kazdy z 20 slime'ow w twoim zestawie posiada unikalne cechy. Aby
tatwiej bylo ci si¢ zorientowa¢, stworzyliSmy system punktacji.

&V LEPKOSC
Im wiecej gwiazdek dostanie slime, tym bardziej lepki bedzie, kiedy
wezmiesz go do rak.

MIEKKOSC

o
° Mozesz to oceni¢ sam, dotykajac slime'a: niektore beda migkkie,

podczas gdy inne bedg mialy twardsza konsystencje.

(@) KOLOR

Slime moze by¢ jedno- lub wielokolorowy. Te ceche mozesz zauwazy¢
na pierwszy rzut oka.

9} DZWIEK

Niektore slime'y posiadaja taka konsystencje, ktéra moze wydawac
przyjemne lub niepokojace dzwieki.



KLASYCZNY SLIME -
8§ SKACZACY

Uformuj z masy ksztalt kulki i baw si¢ nia, odbijajac.
Ten slime posiada wyjatkowe wiasciwosci gietkosci,
przez co skaczac, moze osiagga¢ duze wysokosci.

Uwazaj, aby nie bawi¢ si¢ nim w poblizu
przedmiotow, ktore mogga sie sthuc.

KLASYCZNY SLIME

PRERR FOTTVT @BUOR DORRR

Wynaleziona w 1950 roku modelina okazata si¢ ogromnym sukcesem.
Dorosli na pewno pamietaja, jak bawili si¢ nig w dziecinstwie. Zapro$ ich do
wspolnej zabawy - przywola to wiele milych wspomnien!
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TRUSKAWKOWY [
SLIME o

Na pierwszy rzut oka, slime wydaje
sie by¢ bardzo lepigcy i bardzo...
czerwony. WezZ go w rece i poczuj
stodki, owocowy zapach truskawek.

BANANOWY SLIME

Otworz stoiczek i poczuj stodki,
tropikalny zapach banana. Ugniataj
slime'a, aby wydoby¢ aromat.




PIASKOWY SLIME

Jego konsystencja jest zaskakujgca:
jest to jakby skompresowany piasek,
ktdry mozesz rozciagac jak slime'a.
Mozesz go takze formowac za pomoca
zalgczonych narzedzi i tworzy¢
nieskonczong liczbe dziel.

PUORRE FOUVT SUVWT DO

Ten slime, podobnie jak bawelna, po rozciagnieciu staje si¢ lekki i
nitkowaty, gdy go rozciagniesz. Bedzie to bardzo mite uczucie lekkosci.




KOSMICZNY SLIME

Yk FOAUOR OUULY DUTRR

Ten slime przywoluje na mysl gwiazdy i mglawice. Im diuzej bedziesz go
trzymac i $ciska¢ w dloni, tym wigcej mienigcych efektow ujrzysz, tak
jakbys$ podrozowat we Wszechswiecie.

METALICZNY SLIME

Ten slime posiada pieckne metaliczne pasma. Jego srebrny kolor $wieci si¢ i
odbija swiatto jak prawdziwy metal.



PIERDZACY
'SLIME

PUOURE FOURE SUURRE D ODTTD

Ten slime posiada "atrakcyjny"
kolor kupki. Po jego nacisnieciu
wydobedzie si¢ dzwigk "baka" -
mozesz dzieki niemu robi¢ psikusy
kolegom. =

GLADKI SLIME

PURRE OV SURRE D ORRR

Jego konsystencja zaskakuje: jak wskazuje nazwa jest bardzo
delikatny i gltadki. Mozesz go mocno rozciggnaé na dlugos¢,
poniewaz ten slime nie jest lepigcy sie, a bardzo elastyczny.



NEONOWE SLIME'Y

PUVVUR FUUVY @UUVWY DOLRR

Cztery slime'y nenowe posiadaja identyczna strukture. Sa lepkie i
mozna je z fatwoscig chwyci¢ za pomoca zalaczonych narzedzi. To
co je odrdznia to zachwycajace fluorescencyjne kolory. Mozesz tez
sprobowac je wymieszaé, tworzac cieniowane struktury.




ZROB TO SAM

1. Otworz stoiczek i usun foli¢ zabezpieczajacy.

2. Wlej ciepla wode do zaznaczonej linii "WATER LINE". Uwazaj:
nie przekraczaj tej linii, w przeciwnym razie slime bedzie zbyt
ptynny.

3. Zamknij stoiczek i wstrzgsaj nim przez 30 sekund.

4. Otworz stoiczek i za pomocg narzedzia dobrze go wymieszaj.
Pozostaw na 10-15 minut.

5. Twdj slime jest gotowy.




SLIME ZROB TO SAM

BRANTR DR

Te cztery sloiczki to standardowe slime'y: maja te samg
strukture, ale rézne kolory.

FOSFORYZUJACY SLIME

Ten slime $wieci w ciemno$ci: umie$¢ go w $wietle stonecznym lub pod
lampag na kilka minut, nastepnie wylacz lampe i zacznij ugniatac
slime'a, aby zobaczy¢ efekt fosforyzujacy.

SLIME GUMOWA KACZUSZKA

FORRE SUOUR DOTLR

Ten slime "Zréb to sam" zawiera malg kaczuszke, ktora mozesz ztapac za
pomocg zalaczonych narzedzi lub palcami.



NAJDLUZSZY SZNUREK

Wybierz odpowiedni slime do kazdej aktywnosci.

1. Wybierz ciggnacego sie slime'a. Za pomocg narzedzi
lub palcow, chwy¢ kawatek slime'a i rozciagnij go jak
najbardziej si¢ da.

2. Zmierz swoj rekord za pomocg miarki. Wyzwanie:
sprawdz, jak najdalej jestes w stanie rozciggnac swoj
slime.

3. Konkurs czy kooperacja? Moze bedzie ci tatwiej bi¢
rekordy z kim$ innym.

Nasze rekordy:




SKACZACA PILKA

1. Wybierz elastyczny slime. Wez maly
kawatek i zréb z niego kulke, rolujac ja
na macie.

2. Potéz (papierowy lub plastikowy)
kubeczek lub pusty dzbanuszek na
jednym ze stoldw i sprobuj trafi¢ piteczka
do niego, odbijajac ja.

3. Udalo ci sie? Przesun kubeczek 10 cm
dalej, za kazdym razem kiedy uda ci si¢
trafic.




TECZA

1. Do tego kreatywnego zadania uzyj najbardziej kolorowych
slime'éw ze swojego zestawu. Znajdz 7 koloréw.
odpowiadajacych kolorom teczy.

2. Odetnij z kazdego slime'a po matym kawatku. Uzyj watka,
zeby je rozwalkowac. Pot6z siedem warstw jedna obok drugiej.
Wymieszaj je w dloniach, aby stworzy¢ piekng tecze z gradacja
koloréw.
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POSZUKIWANIE SKARBOW

1. Do tego wyzwania bedziesz potrzebowac przyjaciela i kilka
stoiczkéw ze slime'ami. Im wigcej slime'6w uzyjecie, tym trudniejsze
to bedzie.

2. Wez malg kaczuszke lub inng mala zabawke ze swojej kolekcji
(figurke, kulke itp.). Gdy twdj przyjaciel nie bedzie patrzyl, ukryj
zabawke w jednym ze slime'ow.

3. Ustaw stoper: twoj przyjaciel musi znalez¢ ukryta zabawke, tak
szybko jak to mozliwe.

4. Gdy tylko ja znajdzie, zamiencie si¢ rolami. Sprébuj pobi¢
ustanowiony czas.




QUIZ EKSPERT

1. Do tego zadania wez 10 stoiczkéw
slime'ow.

2. Zal6z opaske na oczy. Ustaw stoper.
Popro$ przyjaciela, aby otworzyt
stoiczki i podat ci je. Musisz je
rozpoznac tylko poprzez dotyk i wech.
3. Sprébuj odgadna¢ wszystkie i 2
udowodnij, ze jestes ekspertem.
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SLYSZALES O ASMR?

Filmy ASMR pokazuja ludzi uzywajacych
przedmiotéw do tworzenia migkkich, kojacych
dzwigkow i obrazéw dziatajacych uspokajajaco
na mozg widza. Slime'y s idealne do odkrywania

ASMR. Idz do mozliwie najcichszego pokoju i
przetestuj roézne slimy za pomoca narzedzi.
Niektdre tekstury sa przyjemniejsze w dotyku niz
inne. Inne slime'y wydaja przyjemne dzwigki, gdy
manipulujesz nimi za pomocg narzedzi.
Wreszcie, niektore bardzo wizualne slime'y
zahipnotyzuja Cie i zapewnig niezapomniane
wrazenia.




RETROUVEZ-NOUS SUR
FIND US ON

’ Buki France

OSTRZEZENIE! Dla dzieci powyzej 8. roku zycia.
OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36.
miesigca zycia ze wzgledu na male czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadlawienia.

ZACHOWA] OPAKOWANIE NA PRZYSZ1OSC.
Kolory i zawarto$¢ moga si¢ nieznacznie réznic.
Zabawa powinna przebiega¢ pod nadzorem osoby
doroslej. Przechowuj zestaw w suchym miejscu, w
temperaturze pokojowej. Przechowuj slime'y i proszki
poza zasiggiem dzieci ponizej 6. roku zycia.
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